Exemplarischer Entwurf flr eine Unterrichtsstunde u nter Einsatz
der Software Amerigo Vespucci - Geographie interaktiv 4.0

EinfUhrung

Geographische Bildung, wie sie im Erdkundeuntetribhunseren Schulen vermittelt wird, sollte imnaerch
mit entsprechenden Topographiekenntnissen verkisépit Doch gerade im Bereich der Topographie iexést
teilweise grofRe Wissensliicken bei Schiilern allargingsstufen. Die Amerigo Vespucci Lernsoftwatenes-
vorragend geeignet, topographische Kenntnisse figzioen, zu erweitern und zu Gberprifen.

Zum einen kénnte die Erlangung eines zunachst gradggographischen Orientierungswissens am Begimer ei
Unterrichtseinheit stehen, um darauf aufbauen anén, diese Kenntnisse spater mit Inhalten zu \igriem
und in bestimmte Zusammenhédnge einzuordnen. Aufigder groRen Fille mdglicher inhaltlich-thematische
Beziehungen bietet sich aber auch eine weitereirkgatliche und aufbauende Vermittlung topographésc
Kenntnisse an.

Somit vermag unsere Lernsoftware Ihren Erdkundetioké iber mehrere Schuljahre hinweg zu begleiten,
ein anfangliches topographisches Grundgerist I8oftiler aufbauen zu helfen, nach und nach zu emmeit
immer enger zu kniipfen und in héheren Jahrgangssgdf. wieder in Erinnerung zu rufen und aufzefren.

Wir méchten Ihnen anhand einer beispielhaften Uitteisstunde einige Méglichkeiten zum Einsatz deft-S
ware in der Schule mit einer Klasse der gymnasitlieterstufe aufzeigen.

Exemplarischer Ablauf einer Unterrichtsstunde (Klas se 6)

Wir empfehlen, eine gesamte Unterrichtsstunde (4%utdn) am Stiick zu verwenden und gleich zu Bedigmn
Stunde mit lhren Schilern in den Rechnerraum zemgeWenn vorhanden, kénnen Sie einen Projektor-(Bea
mer) verwenden und das Vorgehen Uber eine GroBbildand demonstrieren. Erfahrungen zeigen, dass sic
die meisten Schuler mit der intuitiven Bedienung Beogramms sehr schnell zurecht finden.

Der vorgestellte Ablauf stellt ein Beispiel funeiUnterrichtstunde fur die Klasse 6 dar. Hinwdiseden Ein-
satz mit fortgeschritteneren Schilern und mit héhelahrgangsstufen finden Sie im Anschluss.

1. Programmstart und Kartenauswahl  (etwa 5 Minuten)

Geben Sie lhren Schillern eine kurze Einfuthru
was Sie vorhaben und lassen Sie die Schi
dann die Software starten.

Unmittelbar nach Programmstart erscheint ¢
Kartenauswahl. Geben Sie den Schiiler eine
stimmte Landkarte vor, die zum aktuell beha
delten Unterrichtsthema passt und lassen
diese auswahlen (Beispiel: Deutschland).

Tipp: Lassen Sie die Schiler wissen, dass
gegen Ende der Stunde eine gemeinsame N
werk-Ubung zu dieser Karte durchfiihren moc
ten, bei der die Leistungen der Schiler Gber ddwdrePC direkt miteinander verglichen werden kénnen
Da jeder Schiiler dabei moglichst gut abschneidechied motiviert dies die Schiler, sich auch tatkéch
mit der von lhnen vorgegebenen Landkarte zu besghéf
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2. ,Freies Lernen* (etwa 15 Minuten)

Die Schiler befinden sich in der Lernkarten-
Ansicht. Geben Sie als Arbeitsauftrag vor, dass
sich die Schiler mit den topographischen Objek-
ten der Intensitatsstutasisder gewahlten Kar-

te vertraut machen sollen.

Das Zeigenlassen topographischer Objekte
(Lander, Stadte, Gewasser, etc.) geschieht durch
Anklicken der Namen in der Beschriftungsliste;
der rote Positionspfeil gibt dann die zugehdérige
Position auf der Karte an.

Des Lerntempo kann dabei individuell durch den
Schuler selbst bestimmt werden.

3. Freies Uben* (etwa 10 Minuten)

Nun sollen die Schiler zunachst selbst ihre Kesatndurch die integrierten
Ubungen Uberpriffen; dazu ist von der Lernkartenidmsaus der Schalt-
knopfUbungenzu wéhlen.

Wir empfehlen die Einstellunfopographie-Ubung mit Aus-
wahlaufgabenmit einer Fragenanzahl von 20, bei denen aus
jeweils finf vorgegebenen Alternativen die richtigatwort
ausgewahlt werden muss. Die Aufgaben sind zufaiksgert
und umfassen die topographischen Objekte der Lemkader
gewahlten IntensitatsstufBasis, Aufbau, Expertepas Bear-
beitungstempo kann individuell bestimmt werden, besteht
keine Zeitbeschrankung durch das Programm. Dieviésisung
dient lediglich der eigenen Kontrolle.

Die Ubung schlieRt mit einem Protokoll und einetishengs-
bewertung ab. Daraufhin kann die Ubung wahlweiseétmnli-
chen oder genau den gleichen Fragen wiederholtemerd

s ®
o
w i

Wahrend der Ubung kénnen iiber die Mebiisings-Optionen
und Allg.-Optionen weitere Einstellungen beziiglich des (
bungsablaufs getatigt werden. Untgibungs-Optionen | Rich-

S| | ol | i

tig/Falsch-Rickmeldung empfehlen wir die Einstellung e —

Sofortige Ruckmeldung mit Lésung

Die Schiiler sollen sich mit den Ubungen vertrauttmea, bevor Sie im néachsten Schritt zum Abschless d
Stunde eine zentrale Netzwerk-Ubung durchfiihren.
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4. Netzwerk-Ubung (etwa 10 Minuten)

Hierbei kdnnen Sie den Wettbewerbscharakter inMgtelpunkt stellen und ggf. fir den besten Teilneh
mer einen kleinen Preis aussetzen. Natiirlich korBierdie Netzwerk-Ubung auch als Test mit Bewertung
durchfuihren. Da alle Teilnehmer die gleichen Aufgalrhalten, sind die Leistungen optimal vergleschb

Initieren Sie die Netzwerk-

Ubung spatestens 15 Minuten vor

Ende der Stunde. Wéhlen Sie da-

zu am Lehrer-PC in der Lernkar-

ten-Ansicht den Schaltknogfbungenund markieren Sie im
Dialogfenster das KéastcheAls Netzwerk-Ubung initiieren
(Dieses Markierungskéastchen steht nur zur Verfligumenn
ein Schulversionscode eingegeben wurde, wie unteieru
Hinweise zu Vorbereitungeschrieben.) Uber den Schaltknopf
Netzoptionenkdnnen Sie Optionseinstellungen der Schiler-
PCs vorgeben, z.B. kann es sinnvoll sein, die RjeRalsch-
Ruckmeldung zu deaktivieren, so dass die Schigtraen Ende der Netzwerk-Ubung (iber die Auswertung
erfahren, wie viel sie gewusst haben.

Nachdem Sie am Lehrer-P@bung startengewahlt
haben, kdnnen die Schiler an ihrem Rechner Uber
den SchaltknopiNetz-Ubungan der Ubung unter
Angabe ihres Namens teilnehmen. Die Ubung l4uft
dann bei den Schiilern wie gewohnt ab, wahrend
gleichzeitig an den Lehrer-PC Ubermittelt wird, wel
che Fragen richtig bzw. falsch beantwortet wurden.

Am Lehrer-PC konnen Sie Uber das Teilnehmer-
Protokoll in Echtzeit die Leistungen der Schiler

mitverfolgen. Die einzelnen Schiiler werden dabei

durch den eingegebenen Namen und den festen
Rechnernamen identifiziert. Anhand des Protokolls
kénnen Sie so leicht die erfolgreichsten Teilnehmer
bestimmen.

5. Abschluss und Hausaufgaben (etwa 5 Minuten)

Zur weiteren Festigung der neu erworbenen topogseapén ST
Kenntnisse kénnen Sie zum Abschluss der StundeSdBalern als | iz, oo et sercummiomner
Hausarbeit ein kartenbasiertes Arbeitsblatt mitagarf Weg geben,
das Sie zuvor mit dem Erganzungsprod@ieitsblatter Geogra-
. . . . - .
phie 4.0erstellt haben. Hierbei sollen die Schiller Nameah Bosi- @
. . . Iy - 1
tionen topographischer Objekte Gber Nummern einamderdnen -
. . . . 2
— und werden sich dabei zu Hause noch einmal a@aleputerar- -
beit in der Unterrichtsstunde zuriickerinnern, ddienArbeitsblat- &
. . . o . B
ter sind passend zZAmerigo Vespucci - Geographie interaktiv 4|0 s
gestaltet und basieren auf dem gleichen Kartenmater
R B
[
ol
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Weitere Arbeitsanregungen

Erganzend zum oben genannten exemplarischen Abiaef Unterrichtsstunde mdchten wir Ihnen einigéeve
re Punkte nennen, die Sie je nach Gegebenheieitudterrichtsstunde einflie3en lassen kénnen. \ialiere
Informationen Uber die Mdéglichkeiten der Softwaralén Sie in der Hilfe.

Alle Karten liegen in vier unterschiedlichen Dalistegsarten vor,

zwischen denen deckungsgleich umgeschaltet wer@dem. kSo

kann z.B. mit einem Klick zwischen einer physisctaliefdar-

stellung (besonders gute Darstellung von Gebirganpolitischen Darstellung (besonders gute Ddtstgl
von Staatsgebieten) gewechselt werden und umgekehrt

Zur weiteren Vertiefung topographischer Kenntnisgehen in der Lernkarte die umfangreicheren Intensi
tatsstuferAufbauund Expertezur Verfiigung — und kénnen ebenso iiber die Ubuageefragt werden.

Zur besseren Ubersicht kénnen einzelne Beschriftypgn (Lander, Stadte, Gewasser, etc.) wahlweise
ein- oder ausgeblendet werden (Markierungskastchen)

Zur Erfassung von Details kann die Zoom- und Sfiroktion verwendet
werden (Bereichsauswahl durch Klicken in der Minikarte)

Mit der Suchfunktion kdnnen wahlweise nur Beschriffen der aktuellen
Karte gesucht werden oder auch kartenubergreifem8l, ist die StadRom
auf den Kartentalien, Mittelmeerraum Europaund Welt vertreten, zwischen
denen per Mausklick (Doppelklick auf das Sucherg@bmmgeschaltet wer-
den kann; damit kénnen Lagebeziehungen noch begssst werden.

Wenn die Beschriftungsliste fltdnder aktiviert ist, werden beim Markieren
eines Eintrags einige zusatzliche Landerinforma&tioangezeigt, wie Flagge,
Hauptstadt, Einwohner, Flache und Bevolkerungsdicht

Mit den Landerdaten-Vergleichstabellen kdnnen Daterschiedener Lander miteinander verglichen und
Uber die Sortierfunktion Rangfolgen erstellt werden

Das Schiebepuzzle bietet weitere Abwechslung urdlilsaen Blick fir
Grenz-, Fluss- und Kistenverlaufe. Gestartet wied dPuzzle Uber den
entsprechenden Schaltknopf in der Lernkarten-Amsich

In den Ubungen stehen neben den AuswahlaufgabénzZuerdnungsaufga-
ben zur Verfiigung, bei denen fiinf vorgegebene NammehPositionen ein-
ander komplett zugeordnet werden missen. Die iddélien Ubungen
ermoglichen dartber hinaus das explizite Erlaubder cAusschlieBen be-
stimmter Fragetypen.
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Hinweise fur héhere Jahrgangsstufen

Ein anderer Ansatz zur Gestaltung der Unterrichisit ware auch, die Stunde zunachst mit dem ,Fidimm*

zu beginnen, so dass Schuler selbst lhre Schwéetemnen kdnnen und dadurch motiviert werden, lhre
Kenntnisse anhand der Lernkarte aufzufrischen. &ifipfehlen dieses Vorgehen jedoch erst, wenn diél&ch
bereits friher mit dem Programm gearbeitet habehdadurch mit der Software etwas vertraut sind gAwfd

der einstellbaren Richtig-/Falsch-Rickmeldung mptianaler Lésungsangabe ist natirlich auch durah di
Ubungen selbst ein Lerneffekt gegeben.

Schiler héherer Jahrgangsstufen bendtigen zunehmenigier Anleitung bei der Beschéftigung mit Lerfitso
ware und tendieren eher dazu, die Software auhei§@ust erkunden zu wollen. Mit einer solchen #ddsann
die Software daher auch gut in einer Vertretungeltieingesetzt werden.

Hinweise zur Vorbereitung

Voraussetzungen

Rechnerraum mit Windows-PCs, mindestens Pentium N8&werk
SoftwareAmerigo Vespucci - Geographie interaktiv 4.0 (Slizehz)
optional: SoftwaréArbeitsblatter Geographie 4.0 — passend zu Ameévigspucci

Vor dem ersten Einsatz

Stellen Sie sicher, dass die Software im Rechnerrder Schule installiert ist. Wir empfehlen diethilstion
auf einem Netzwerkserver (dies kann auch der LéP@isein), so dass von allen Rechnern die Softiibee
das Netzwerk gestartet werden kann.

ZweckmaRigerweise sollte auf den Schiler-PCs eieknlipfung auf dem Desktop oder im Startmeni einge-
richtet werden. Die zu startende Programmdateet®Geo40.exe

Fur Netzwerk-Ubungen muss am Lehrer-PC, der alseBtiegsrechner dient, unter dem Meniipukild.-Opti-
onen | Schulversioder mitgelieferte Schulversionscode eingegebem. &ie Eingabe ist fir jeden Benutzer-
account (im Fall eines Mehrbenutzersystems) nunmairerforderlich und wird dann intern gespeichert.

Uberpriifen Sie den Menupunktlg.-Optionen | Kommunikationsverzeichrider Lehrer-PC benétigt auf dieses
Verzeichnis Schreibberechtigung, fiir die Schilesgéntigt die Leseberechtigung.

Bezugshinweis

Die SoftwareAmerigo Vespucci - Geographie interaktiv 41id die separat erhéaltlichéabeitsblatter Geogra-
phie 4.0kdnnen Sie beziehen bei:

Thomas Gottfried EDV Tel.: 0180-3-684-314-963 Internet - Produktwebsite:
Krokusweg 27 Fax: 0180-3-684-314-601 www.AmerigoVespucci.de
76297 Stutensee / Deutschlar{@}0® Euro/Min. aus dem Festnetz der Dt. Telekom)  E-Mail: info@amerigomedia.de



